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„Kakukktojás” (Csz: SCH. 12078)
Tartalom: 15 képsorozat 5-5 képpel, és egy szemléltetőkártya a feketebáránnyal (kakukktojás), tájékoztató füzet.
Játékosok:1 fő v. csoport
Életkor: 5 éves kortól.
Oktatási cél: Pontos megfigyelés, Azonosság és különbözőségek felismerése,
Logikus gondolkodás, Szókincsfejlesztés. Nyelvtani szabályok gyakorlása, Vitakészség fejlesztése, Beszédalkotás, Szemléletes kifejezés
Alkalmazható: Óvodában, Iskolában, Fejlesztéseken, Speciális iskolákban, Nyelvtanulásban
Rendeltetése: fejlesztő játék
5 éves kortól
Egészségre káros anyagot nem tartalmaz.
Importőr: HOR Zrt. 1076 Bp., Péterfy S. u. 7.
www.horzrt.hu
Származási hely: Németország
Gyártó: Schubi Lernmedien GmbH
Tisztítás: száraz, ill. enyhén nedves ruhával 
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.    
 Lektorálta: Kelemenné Lukács Pendzsi, fejlesztő pedagógus
Bevezetés
A képsorozat minden esetben 5 kártyából áll. Ezeken a kártyákon tárgyakat, állatokat és személyeket láthatunk, melyek az első ránézésre egy kategóriába tartoznak. Minden csoportban van egy „kakukktojás”, amit meg kell találni, amelyik nem illik a sorba.
A kakukktojás felismerése logikus gondolkodást és véleménynyilvánítást követel a gyerekektől, ugyanis úgy vannak összeválogatva, hogy valamilyen kritérium szerint akármelyik lehet kakukktojás. A kiválasztásnál kereshetünk különbségeket és egyező tulajdonságokat is. A különbségeket, illetve az egyező tulajdonságokat pontosan fogalmazzuk meg.
Alkalmazási terület:
A kakukktojás képsorozatot alkalmazhatjuk szóbeli és írásos nyelvtanulásra, és idegen nyelv oktatásra is.
A képes kártyák kiválóan alkalmasak a fejlesztőterápiában.
A feladattól függően a gyerekek egyedül, kettesével, vagy csoportosan dolgozhatnak.
Pedagógiai cél:
Beszed fejlesztés: Aktív szókészletfejlesztés, egyértelmű megfogalmazás, érvelés, megbeszélés, főfogalom alá rendezés.
A játék felépítése:
Négy kép ugyanahhoz a főcsoporthoz tartozik, az ötödik a kakukktojás, valamilyen tulajdonság miatt nem tartozik közéjük.(Pl. a békaláb nem tartozik a cipőkhöz, a macska a vadállatokhoz).
Javaslatok a játék menetéhez
Keresd ki a 4 (5) összetartozó kártyát!
Pl. bagoly, kakas, hattyú, gólya, (denevér)
Nevezd meg a főfogalmat!
Pl. madár, (állatok, amelyek repülni tudnak)
Melyik a kakukktojás? Miért?
Pl. a kakukktojás a denevér mert, igaz, hogy szárnya van, de nem madár.
    A bagoly, mert, ragadozó madár
    A kakas, mert, háziállat
    A hattyú, mert, vízimadár
    A gólya, mert, költöző madár
Nevezd meg, 2-3 kép közös tulajdonságát ugyanabból a képsorból.
Pl. közlekedési eszközök: teherautó, személyautó rendszámtáblájuk van
     Állatkertben élő állatok: jegesmedve, krokodil és elefánt, négy lábuk van.
     Hangszerek: trombita, hegedű, és zongora, ezekkel melódiát játszhatunk.
     Ruházat: ing, mellény és pulóver, gallérjuk van.
     Cipők: félcipő, csizma és szandál, bőrből készültek
     Labdajátékok: rögbi, futball, kosárlabda, csapatjáték
     Hosszúságmérők: vonalzó, derékszögű vonalzó, mindkettőt iskolában használják. 

Szabad kártyaválasztás.
Pl. elefánt, kutya, és asztal, négy lábuk van.
     Denevér, repülő és bagoly, tudnak repülni.
     Lázmérő és borospohár, üvegből vannak
     Csizma és dzseki, télen hordják
     Macska, kutya, és tengeri malac, házkörül élnek
     Tenisz és malomjáték, mindkettőt ketten játsszák
     Alma, cseresznye, paradicsom, szőlő, száruk van.
     Karóra és gameboy, elemmel működnek.
     Medve, kutya és róka, bundájuk van
     Kakas és zsonglőr, két lábuk van
     Paradicsom, síp és mentőmellény, mindegyik piros
     Játékformák:
Memória:
Előkészítés- egy meghatározott számú, vagy az összes kártyát rakjuk az asztalra, képes oldalával lefelé.
Játékszabály:
Aki két tárgynál egy közös tulajdonságot tud megnevezni (bútordarabok, tudnak repülni, kerekük van, élőlények stb.), megnyeri a két kártyát.
Aki mindkét tárgynál két közös tulajdonságot talál (négy lábuk van és háziállatok, felvehetőek és szövetből vannak, két lábuk van és repülni tudnak), folytatja a játékot.
Nehezebb fokozat: 
Ha következő játékos egy harmadik tárgynál is megtalálja a közös tulajdonságot, vagy új közös tulajdonságot talál a három kártyához, mind a három kártyát megkapja. A győztes, aki a legtöbb kártyát gyűjtötte.
Keresd meg!
Előkészítés- egy meghatározott számú, vagy az összes kártyát rakjuk az asztalra, képes oldalával fölfelé.
Játékszabály:
Az első játékos megnevez egy közös tulajdonságot, ami legalább két tárgynál megtalálható.
Pl. mindkettő tud repülni, mindkettő zöld.
Aki elsőnek megtalálja a két közös tulajdonsággal bíró kártyákat, megkapja azt.
Nehezebb fokozat: 
Ha a játékos egy újabb kártyán is meg tudja nevezni a közös tulajdonságot, mind a három kártyát megkapja.
Aki megnyerte a kártyákat, az nevezi meg az újabb közös tulajdonságot. Az győz, aki a legtöbb kártyát gyűjtötte.
Kakukktojás
Előkészítés- egy játékos kiválaszt egy sorozatot, és az öt kártyát, képes oldalával fölfelé, az asztalra helyezi.
Játékszabály:
A maradék játékos kb. 30 másodpercig megfigyeli a kártyákat. Az első játékos a fekete bárány (kakukktojás) kártyát leteszi az egyik kártya mellé. Aki elsőnek megtalálja különbséget, megkapja a kártyát, és leteheti a maradék négy kártya egyikéhez a fekete bárányt
Eszerint folytatjuk a játékot mindaddig, míg két kártya marad. Aki itt megnevezi a különbözőséget, mind a két kártyát megkapja. Az győz, aki a legtöbb kártyát gyűjtötte.
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Kakukktojás
	toronyóra
karóra
falióra
homokóra
iránytű
	Közterületen van
Digitálisan jelzi az időt
Ingája van
Nem ketyeg
Nem óra

	Zeneeszközök
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	hegedű
trombita
zongora
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	Vonós hangszer
Fúvós
Nem hordozható
Nem lehet melódiát játszani
Nem zeneeszköz
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hattyú
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	Ragadozó
Háziállat
Vízi madár
Költöző madár
Nem madár

	Ruházat



Kakukktojás

	férfiing
pulóver
mellény
dzseki
úszómellény

	Gombolható
Kötött
Ujjatlan
Kapucnija van
Nem ruházat

	Hosszúságmérő



Kakukktojás

	mérőszalag
vonalzó
colostok
derékszögű vonalzó
lázmérő
	Feltekerhető
Fából van
Összecsukható
Háromszög
Nem hosszúságmérő

	Gyümölcs



Kakukktojás

	alma
banán
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paradicsom

	Magházas
Evés előtt hámozni kell
Magja van
Nem fán terem
Nem gyümölcs

	Vágóeszközök



Kakukktojás
	kés
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zsebkés (bicska)
stanly kés
reszelő 
	Konyhában használják
Két vágórésze van
Összecsukható
Pengéje cserélhető
Nem vágóeszköz

	Közlekedési eszközök



Kakukktojás
	személyautó
kerékpár
teherautó
személyvonat
repülőgép
	Teteje nyitható
Nincs motorja
Teherszállításra alkalmas
Sínen közlekedik
Nem szárazföldi közlekedési eszköz

	Ivóedények



Kakukktojás
	csésze
pohár
borospohár
cumisüveg
váza
	Füle van
Színes mintázatú
Üvegből van
Csak babáknak való
Nem ivóedény

	Erdei állatok
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	mókus
róka
szarvas
sündisznó
macska

	rágcsáló
Rókalyukban él
Agancsa van
Téli álmot alszik
Nem vadon élő állat

	Ülőbútor
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	szék
fotel
hokedli
pad
asztal

	Fából van
Van kartámasza
Nincs támasza
Több személy ülhet rá
Nem ülőbútor 

	Cipők
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	szandál
félcipő
női cipő
csizma
békaláb

	Csak nyáron használjuk
Fűzője van
Magas a sarka
Csak télen használjuk
Nem cipő

	Labdajátékok



Kakukktojás
	futball
kosárlabda
tenisz
rögbi
zsonglőrözni

	Lábbal játszák
Kosárra játszák
Ketten játszák
A labda nem kerek
Nem labdajáték

	Állatkerti állatok



Kakukktojás
	medve
krokodil
kígyó
elefánt
kutya

	Téli álmot alszik
Elsősorban vízben él
Nincs lába
Ormánya van
Nem állatkertben él

	Játékok



Kakukktojás
	hintacsiga
gameboy
sárkány
malom
tengerimalac

	Csak kisgyerekeknek
Elemmel működik
Csak szabadban játszunk vele
Nem lehet egyedül játszani
Az állat nem játékszer!



